LOGGI ‘

O DER LOGGER

D @
O LOG=
O

System-Spezifikation

Hochschule Luzern
Technik & Architektur

Software Komponenten - FS13

Gruppe 03 | Horw, 28.05.2013

Bontekoe Christian | Estermann Michael | Moor Simon | Rohrer Felix



System-Spezifikation
Loggi der Logger

Hochschule Luzern
Technik & Architektur

Autoren

Bontekoe Christian

Estermann Michael

Studiengang

Informatiker (Berufsbegleitend)

Studiengang Informatiker (Berufsbegleitend)

Adresse Adresse

Telefon Telefon

E-Mail E-Mail
Moor Simon Rohrer Felix

Studiengang

Informatiker (Berufsbegleitend)

Studiengang Informatiker (Berufsbegleitend)

Adresse Adresse
Telefon Telefon
E-Mail E-Mail
Anderungskontrolle
Version Datum Autor Beschreibung
1.0 15.03.2013 Felix Rohrer Vorlage erstellen, erste Texte schreiben
1.1 21.03.2012 Michael Estermann Systemiibersicht
1.2 13.04.2013  Felix Rohrer Package Ubersicht, LoggerServer, Nichtfunktionale An-
forderungen erganzt
1.3 16.04.2013 Michael Estermann Klassendiagramme erganzt, Sequenzdiagramm hinzu-
gefligt, Funktionale Anforderungen definiert
-- 16.04.2013  Christian Bontekoe Version 1.3 freigegeben
14 19.04.2013 Michael Estermann Schnittstellen spezifiziert,
Review Fehler behoben (Siehe Review Dokument)
-- 19.04.2013 Christian Bontekoe Version 1.4 freigegeben
1.5 25.04.2013  Felix Rohrer Softwaredesign, Schnittstellen ergdnzen
-- 25.04.2013 Christian Bontekoe Version 1.5 freigegeben
1.6 19.05.2013 Felix Rohrer Corba, Klassendiagramme ergénzt
2.0 24.05.2013 Christian Bontekoe Version 2.0 freigegeben
2.1 27.05.2013 Felix Rohrer Diverse Ergdanzungen, Vervollstandigungen
2.2 28.05.2013  Felix Rohrer Anhédnge eingefligt

Gruppe 03

Software Komponenten - FS13



System-Spezifikation Hochschule Luzern

Loggi der Logger Technik & Architektur
Inhalt
A 310 (V] o T o =SSR PR 1
1.1 YA L= 01U oY= Y [ o | PRSP 1
2 Architektur-BeSChIEIDUNG .........veieieee e e e e e et e e e ba e e e e btee e e enreeas 2
2.1 VT o1 To] g =] LI ol | APPSR 2
2.2 SchnittstellenbeSChIEIDUNG .........viiieee e et erre e e e eanes 3
2.3 ENtWICKIUNGSSICRT .. e bee e e s sbee e e eareeas 10
3 Softwareanforderungen und SOftWaredesiSN .......occuviiiiiciiiiiciiee e 15
3.1 SOftWArEaNTOrdEIUNGEN ... .eveiieieeee et e et e e et e e e s eata e e e entaeeeeantaeeesannaaeenan 15
3.2 Yo AT T =Te (1] T o [ SRS 15
4 ENVIronmMeENt-ANfOrdeIUNGEN ... ..uiii ittt e e st e e s sate e e e s sabaeeessnbaeeesansreeesnnnsaeeens 16
4.1 o e 1V T PSPPI 16
4.2 Yo VT TSP 16
4.3 N RV o AU | LY Yol Y o1 IR 16
FAN o] o] o [T o =4V =T 2] Tol oY Y -SSP 17
F AN 2] T o= PP 18

Gruppe 03 Il Software Komponenten - FS13



System-Spezifikation Hochschule Luzern
Loggi der Logger Technik & Architektur

1 Einfiihrung

1.1 Systemiibersicht
In diesem Projekt wird ein komponentenbasierendes Message Logger System entwickelt, welches aus vier

Komponenten besteht.

Client 1
Logger |—~\*
@ 3
Demo A Logger
Applikation C. Komponente
f.
LoggerSetup I
TCPIP | o™
"CIient 2 : Server
Log Viewer © Logger
N Server
N
RMI ’/ =l human
————— | readable
text file

Abb. 1: Logger System gemass Aufgabenstellung, inkl. Ergdnzung Corba Interface

Logger Komponente: Die Logger Komponente empfangt von der Demo Applikation Log Messages. Diese
Messages werden nach Empfang weitergeleitet an den Logger Server. Die Kom-
munikation erfolgt tiber TCP/IP in einem bindren Format. In der zweiten Iteration
gibt es zuséatzlich noch eine Corba Schnittstelle zwischen dem LoggerServer und
Logger Komponente. Weiter bietet die Logger Komponente Gber ihre Schnittstelle

die Moglichkeit, sich von der Demoapplikation einstellen zu lassen (Logger Setup).

Logger Server: Der Logger Server ist die zentrale Stelle im ganzen System. Er empfangt von den
einzelnen Logger Komponenten die Log Messages. Diese werden in einer lesbaren
CSV-Datei abgelegt. Diese Logmessages werden weiter gesendet an alle Log Vie-
wer, welche sich Gber RMI mit dem Server verbunden haben und die Log Messa-

ges angefordert haben.

Logger Viewer: Die Log Viewer Komponente zeigt vom Logger Server empfangenen Log Messages

an. Diese Komponente wird moglichst minimal gehalten.

Demo Client: Diese Applikation bindet die Logger Komponente ein. Uber diese Logger Kompo-

nente werden ihre Log Messages an den Server weitergesendet.
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System-Spezifikation Hochschule Luzern
Loggi der Logger Technik & Architektur

2 Architektur-Beschreibung

2.1 Funktionale Sicht

2.1.1 Logger Komponente

% :Loggi :LoggiSetup :LogMessage :LoggerServer
:Implementor
! | |
! | |
! | |
| setSetup() : setPort() :
1 1 1
setServer()
setSource()

setLoglLevel()

log() log()

1
setLoglevel()
1

setMessage()
1

setSource()

setTime.stamp()

> connect()

-

sendData...

_—
|
|
|
|

Abb. 2: Funktionale Sicht (Sequenzdiagramm)
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2.2 Schnittstellenbeschreibung

2.2.1 Server & Viewer (RMI)

Zwischen Server und Viewer wird RMI eingesetzt. Der Viewer holt sich jeweils die Log-Messages, die seit
seinem letzten Aufruf neu dazugekommen sind. Dafiir speichert sich der Viewer eine Variable mit der ID
der letzten Message.

Grundsatzlich wirde sich hier das Observer-Pattern anbieten. Da dies nicht explizit gefordert wurde und
es fiir unser Projekt nicht notwendig war, haben wir ein ,Polling-Verfahren“ ohne Observer-Pattern ge-
wahlt.

Das RMlI-Interface ist im Package logger.common (ch.hslu.swk.g03.logger.common) definiert und heisst

ServerRmilnterface. Beim Logger.Server (ch.hslu.swk.g03.logger.server) ist das Interface in der Klasse

Naming
Service

#————In parameters———p
\ Mathod call

ServerRMI implementiert.

—lookup(} = — — — — —

- «4——O0ut parameters and retval——e
Client o Servant Object

Uses uses

Object Interface

RMI Compiler

—_——

Stub Skeleton

Marshalling Protocol

Abb. 3: RMI Funktionalitat (Quelle: www.xatlantis.ch)

"
=<lava Interface== <=lava Class=>

9 ServerRmilnterface (@ ServerRmi

ch.hslu.swk.g03.logger.common ch.hslu.swk.g03.logger.server

5.F o - —
@ getsIMessages()-ArrayList<Loghlessage> of serialVersionUD: long = 1L

@ getNew Messages(int)-ArrayLisi<LogMessage= {f ServerRFMK)
@ getMessage(int).LogMessage @ getallMessages()-ArrayList<l oghMessages
@ getMessageCount():ink @ getiNew Messages(int)-ArrayList<LogMessage>

@ getMessage(int)-LogMessage
Abb. 4: ServerRmilnterface @ gethMes sageCount()-int

Abb. 5: ServerRMI (Rmi Interface impl.)

Die Einstellungen vom Viewer werden mithilfe der Datei viewer.properties gesteuert.

#HSLU T&A -- SWK.F13.Gruppe@3 -- LoggerViewer Properties
RMIServerHost = 10.3.98.106

RMIServerPort 10126

RMIServerName = GO3RMIServer

Abb. 6:viewer.properties
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2.2.2 Server < Komponente (TCP/IP, Corba)

Als Schnittstelle zwischen dem Server und der Komponente wurde in Version 1 eine TCP/IP Kommunika-
tion vorgegeben. Ubermittelt werden dazu TCP Pakete, welche serialisierte Java Objekte beinhalten. Dazu
sendet der Client vor jedem Objekt ein int32 Wert, damit der Server weiss, wie viele Daten er einlesen

muss, bevor er die Verbindung wieder schliessen darf.

Um die Objekte zu serialisieren wurde =<<lava Class>> =<<lava Class>>
(@ LogMessage (& ConverterUtils
eine UtlIS Klasse converterutils imple— ch.hslu.swk.g03. logger.common ch.hslu.swk.g03.logger.cemmon
. St:\nFs.Brial‘\-’ers.imnl\..lD: lang 1 P,
mentiert (Package: logger.common), e & Converterltis )
cautakd int s erialize(Object) byte[]
welche Objekte in ein byte Array und @ i int & deserialize(byte[]):Object
. . . Sltestarpaiiate DsbthArrayTuht(bthD}:int
wieder zuriick konvertieren kann. o laglevel: Loglevel L
. .. . . El=ourceShan Abb. 8: ConverterUtils
In Version 1 wurde fir die Ubermitt- o message: String

a computer: Siring

lung die eigene Klasse LogMessage de-
{?chr'ﬂessage()

finiert (Package: logger.common). & Loghlessage(String)
{')CLugI".ﬂBssagB(String.LugIBvel}

In Version 2 wurde das CORBA-Inter- | &'Loghessage(String Loglevel Siring)
{?chr'dessage(String.chlevel.String.String}
@ gethd{):in

@ gefTimestamp():Date

==Java Class>>
(3 LoggiCorba

ch.hslu.swk.gl3. logger.component

o orb: ORB
o nameServiceObject: Object

face/Schnittstelle, welches ebenfalls
o chentObject Object

vom Schnittstellenteam  definiert - c o nameService: NamingContextExt
@ sefTimestamp({Date):-void

o server: CorbaLoggerinterface

Wurde’ Verwendet' 3 :::tz::::ﬁt:&t;?vdd o loggerSetup: Corbal oggerSetupinterface
Die Komponente implementiert dieses | @ getSeurce():string & LoggiCorba)

@ setSource(String):vaoid m initializeCorbal)void
in der Klasse LoggiCorba (Package: log- | & getiessage)-string © getSetun():LaggerSetup

@ sethlessage(Siring)-void @ setSetup(LoggerSetup)void
ger.comgonent). ® getComputer()-Siring @ log(Loglevel String):void

@ setComputer| String):void

Die Kommunikation wird mithilfe der

@ toSiring()-String Abb. 9: LoggiCorba

Jacorb Bibliotheken sowie die gene-
Abb. 7: LogMessage

rierten IDL Hilfsklassen ermdglicht.

clientapplication serrant object
-
l l \ : .

Dy namic [ ORB . Dy namic
Invocation IDL shub»
Interface Inkerface skelketon

Object Adapter

Ohject Request Broker

- standard interface

Interface .
repository I rroprictary ORB intefface appim:]r;nﬁ—;i::pemdmt

several possible intesfaces

mplementation

Abb. 10: Corba Teilsysteme (Quelle: http://proton.inrialpes.fr/~krakowia/)
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Das Corba-Interface, resp. das dazugehdérige IDL sieht wie folgt aus:

module corbalogger {
enum CorbalLogLevel {
OFF,
ERROR,
WARNING,
INFO,
DEBUG

1

interface CorbaloggerSetupInterface {
void setCorbalLogMessageSource(in string corbalogMessageSource);

string getCorbalLogMessageSource();
void setCorbalLoglLevel(in CorbalLoglLevel concreteCorbaloglLevel);

CorbalLogLevel getCorbalLoglLevel();
¥

interface CorbalLoggerInterface {
exception CorbalLoggerCouldNotLogException {

}s
void setCorbalLoggerSetup(in CorbalLoggerSetupInterface concreteCorbaloggerSetup);
CorbalLoggerSetupInterface getCorbalLoggerSetup();

void corbalLog(in CorbalLoglLevel concreteCorbalLoglLevel, in string corbalogMessage,
out boolean corbalLogSuccess) raises(CorbalLoggerCouldNotLogException);

1

1

Abb. 11: Corba Loggerinterface.idl

In der Klasse ServerCorba (Package logger.server) wird ORB instanziiert. Ebenfalls Erzeugen und Binden
der Interface Servant.

In der Klasse ConcreteCorbaLoggerinterfacePOA (Package logger.server) ist die konkrete Implementie-
rung des InterfacePOA (CorbalLoggerinterface).

In der Klasse ConcreteCorbalLoggerSetuplinterfacePOA (Package: logger.server) ist die konkrete Imple-
mentierung des SetuplnterfacePOA (CorbaloggerSetuplinterface).

==Java Class=>
(3 ServerCorba
ch.hslu.swhk.g03.logger.senver

o close: boolean = false

CfS erverCorba(Properties )

afclos e{)-vaid
=zJava Class== <=lava Class=>
(2 ConcreteCorbalogger SetupinterfacePOA (& ConcreteCorbaLoggerinterface POA
ch.hslu.swk.g03.logger.server ch_hslu.swk_g03.logger.server

o messageSource: Siring = "Mot sel" o corbaloggersetup: CorbaloggerSetupinterface

o cli Corbaloglevel = Corbaloglevel OFF e Concretatar baLoggerinterfacePOA()
{chncreteOurbaLaggerS etupinterfacePOA() o setCar baloggerSetup{Corbal oggerSetupinterface):void
@ seiCorbaloghMessageSource(Siring):void GFg etCorbalLoggerSetup()-:CorbaLoggerSetupinterface
@ setCorbaloglevellCorbaloglevel):void GFcar baLog{ Corbalogl ev el String, BooleanHokder ):void
@ getCorbal oghlessageSource():Siring

@ getCorbaloglevel{):CorbaLoglLevel

Abb. 12: Logger Server: Corba Interface Implementierung
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Die Einstellungen vom LoggerServer werden mithilfe der Datei server.properties gesteuert.

#HSLU T&A -- SWK.F13.Gruppe@3 -- LoggerServer Properties
#CSV-Logfile
LogFile = G@3Logger.log

#TCP-Server
TCPPort = 10123

#RMI-Server
RMIServerName = GO3RMIServer
RMIPort = 10124

#Corba-Server

corba.orbclass = org.jacorb.orb.ORB
corba.orbsingletonclass = org.jacorb.orb.ORBSingleton
corba.nameservice = corbaloc::10.3.98.106:38693/NameService
corba.bindname = GO@3CorbaServer

corba.bindnamesetup = GO@3CorbaSetup

corba.properties = C:\\JacORB\\etc\\jacorb.properties

Abb. 13:server.properties

Der Ablauf eines Corba Methodenaufrufs sieht wie folgt aus:

Client IDL Stub ORB Core RRIErt
Adapter

Aktivieren
1—'
|
|
|
|
|

|
Unmarshalling——

Methodenaufruf
[Mashang
I
i
I
i

Abb. 14: Ablauf eines CORBA Methodenaufrufs (IR: Interface Repository)

»
>

1

Methodenaufr
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2.2.3 Server < Logfile

In der Klasse LogMessage (Package: logger.common) wird die Methode toString() Giberschrieben, um eine

LogMessage direkt im CSV speichern zu kénnen.

Es wird das Standard CSV Format, welches in RFC 4180 definiert ist, verwendet. Entsprechend werden die

Anflhrungszeichen “ maskiert (escaped), dazu werden diese verdoppelt.

"ID","Timestamp","Loglevel”,"Computer","Source", "Message"

3,"Mai 24,2013 14:01:15.707","INFO","Mobilstation@1l", "DemoClient","Nr 1: This is an Info Mes-
sage [3] #2013-05-24 14:01:15.687#"

4,"Mai 24,2013 14:01:15.917","WARNING", "Mobilstation@l", "DemoClient","Nr 2: This is a Warning
Message [2] #2013-05-24 14:01:15.917#"

5,"Mai 24,2013 14:01:16.117","DEBUG","Mobilstation@l","DemoClient”,"Nr 3: This is a Debug
Message [4] #2013-05-24 14:01:16.117#"

6,"Mai 24,2013 14:01:16.317","DEBUG", "Mobilstation@l","DemoClient"”,"Nr 4: This is a Debug
Message [4] #2013-05-24 14:01:16.317#"

7,"Mai 24,2013 14:01:16.517","ERROR","Mobilstation@l", "DemoClient","Nr 5: This is an Error
Message [1] #2013-05-24 14:01:16.517#"

8,"Mai 24,2013 14:01:16.797","DEBUG", "Mobilstation@l","DemoClient"”,"Nr 6: This is a Debug
Message [4] #2013-05-24 14:01:16.717#"

9,"Mai 24,2013 14:01:17.127","ERROR","Mobilstation@l", "DemoClient","Nr 7: This is an Error
Message [1] #2013-05-24 14:01:17.007#"

10,"Mai 24,2013 14:01:17.427","ERROR", "Mobilstation@l"”,"DemoClient","Nr 8: This is an Error
Message [1] #2013-05-24 14:01:17.327#"

Abb. 15: Auszug aus dem CSV-Logfile fir die persistente Speicherung.
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2.2.4 Demo Client & Komponente

Der Demo Client kommuniziert mit der Komponente Uber ein vordefiniertes Interface, welches vom In-

terface Team bestimmt wurde. Die aktuelle Version ist unter https://dev.enterpriselab.ch/educa-
tion/swk.f1301.00/ veroffentlich.

Das Corba Interface (IDL) wurde bereits in Kapitel 2.2.2 Server <> Komponente (TCP/IP, Corba) erlautert.

Das Interface v1 hat folgende Klassenstruktur: (ohne Corba)

1

=<Java Package=>
fch.hsluloggerinterface

=<lava Interface=>
¥ Logger

ch.hslu.loggerinterf ace

@ log{Loglev el Siring)-void
@ setSetup({LoggerSetup):void

@ getSetup():LoggerSetup

3y

«wlava Class=>
(2 LoggerException

ch.hslu_loggerinterface

(fLuggBrExceptiun(Thrﬂw able)

==Java Class=>
(= LoggerFactory

ch.hslu.loggerinterface

(fLﬂggBrFactury(}
{)SgetLagger(}:chger

OsgetLugg er{ Siring):Logger

<<Java Enumeration==
(3 Loglevel

ch.hslu.loggerinterf ace
"] %FOFF Loglevel

F ERROR: Loglevel

SFWARNNG: Loglevel

FFo: Logievel

W peBuG: Laglevel

o value: int

B Loglevel(int)
@ getloglevel{):int

Abb. 16: Loggerinterface: Klassen Ubersicht (ohne Corba)

==Java Inferface=>
¥ LoggerSetup

ch.hslu.loggerinterf ace

K

......;

@ sefl oglevekLoglevel:vad
@ getloglevel)-Loglevel

@ setSource( String):void

@ getSource()-Siring

@ setServer(Siring):void

@ getServer():Siring

@ setPort{int)-void

@ getPort():ink

Das Corbalnterface hat folgende Klassenstruktur: (ohne LoggerSetup, etc.)

<<Java Package>>
i ch.hslu.corba.loggerinterface

==Java nterface>>
) CorbaLoggerinterfaceOperations

ch hslu corba loggerinterface

<<lava Classs=

(& Corbal oggerinterfacePOA
oh.hslu.carba.loggerinterace

S m_opsHash: HashMap<String Ineger> = new java util Hashiap<Siring Integer={)

o ids: Stringl] = {"DL corbalogger/CorbaL oggerinterface:1.07}

@ selCorbaloggerSetup|Corbal oggerSetupinterface)vaid [~ wuee.
@ getCorbal oggerSetup():Corbal oggerSetupinteriace
@ corbalog{Corbal ogl evel, String Booleantolder)-void

-_delegate 0.

<=Java nterfaces>
¥ Corbaloggerinterface
o helu corba loggerinterface [«

+value (0.1

= RO

_| & CorbaLoggerinteriacePOA()

@ _this(ORB):CorbaLoggerinterface

@ _invoke(String InputStream Res ponssHandler) CutputStream

- @ _allinterfaces(POA bytel]}:Stringl]

<slava Ciasss>
(®CorbalLoglLevel

oh hslu corba loggerinterface

o value: int =-1
% _oFFint=0

8o s erialVersionUID: long = 1L

@ value(yint
7 @ffrom_ink(int):CorbaLogLevel
" | @ toString():String

ScorbaloglLevel(int)

<<Java Class>>
(@ CorbaLoggerinterface POATie

ch.hslu.corba.loggerinterface

& readResolve()-Otject

+WARNING

a _poa: FOA

& CorbaLoggerinterfacePOATie(CarbaLoggerinterfaceOperations)
- accurba\_oggemterlac ePOATIe(Corbal oggerinterfaceCperations FOA)

<<Java Giass>>
(& CorbalLoggerinterfaceHolder

ch.hslu corba loggerinterf ace

==Java Class=>
@CDrbaLoggeﬂn!eﬂaceHeIper

ch.hslu.corba loggerinterf ace

& _type: TypeCade

& CorbaLoggerinterfaceHolder()

@ _type()TypeCode
@ _read(inputStream):void
@ _w rite{OutputStream)-vaid

@ CorbaloggerinterfaceHolder(Corbal oggerinteriace) |-++----.3

& CorbaLoggernterfaceHelper()
Osrype():TypeCode

@Finsert{Any Corbaloggerinterface) void

@ extraci{Any) CorbaL oggerinterface
@°id{):String

@fread(inputSiream) Corbal oggerinteriace

@ w rite| QutputSiream Corbal oggerinteriace) void
@ narrow (Object) CorbaL oggerinterface

@funchecked_narrow (Object) Corbal oggerinteriace

@ _this()-Corbal oggerinterface
@ _this(ORB):CorbaLoggerinterface
@ _dslegate() Corbal oggerinterfaceOperations

© _defaul_POA(:POA

@ corbaLog(CorbaL oglL evel. String, BooleanHolder) void
@ seiCorbal oggerSetup(Corbal oggerSetuphierface)void
@ getCarbalLoggerSetup()-CorbaLogger Setuphterface

| @ _delegate(Corbal oggerinterfaceOperations) vaid

Abb. 17: Corbaloggerinterface: Klassen Ubersicht (Ausschnitt Loggerinterface ohne LoggerSetup)
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Die Einstellungen vom LoggerDemoClient werden mithilfe der Datei logger.properties gesteuert.

#HSLU T&A -- SWK.F13.Gruppe@3 - LoggerDemoClient Properties
#tlogger jar filename
logger_jar = swk_logger_component-2.0.3.jar

#logger classname
logger_class = ch.hslu.swk.g@3.logger.component.LoggiCorba

#logger setup classname
logger_setup_class = ch.hslu.swk.g@3.logger.component.LoggiSetup

#RMI-Server IP-Address
Server = 10.3.98.106

#RMI-Server Port
Port = 10123

#DemoAppClient SourceName
Source = DemoClient

Abb. 18:logger.properties

Falls Corba verwendet werden mochte, konnen zuséatzlich die Corba Einstellungen mithilfe der Datei

corba.properties gesteuert werden.

#HSLU T&A -- SWK.F13.Gruppe@3 - LoggerDemoClient Corba Properties
#CorbaServer Bindname
corba.bindname = GO3CorbaServer

#CorbaServer Bindanem Setup
corba.bindnamesetup = GO@3CorbaSetup

#Corba NameService Location
ORBInitRef.NameService = corbaloc::10.3.98.106:38693/NameService

#Corba Jacorb Properiesfile
corba.properties = C:\\JacORB\\etc\\jacorb.properties

Abb. 19:corba.properties

Das Properties-File muss im gleichen Verzeichnis liegen wie die JAR-Datei.
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2.3 Entwicklungssicht

2.3.1 Packages Ubersicht

E CO Logger E <<Java Package>> <<Java Package>>
Htch.hsluloggerinterface ##ch.hsluswk.g03.logger.common

LoggerDemoClient O: Loggersetup| LoggerComponent

N\

\ / <=Java Package=>
% <<use>> i ch.hsluskw.g03.logger.component
<<yse>> ;
\

N 1
E <=Java Package=>
f#ch.hslu.swk.g03.logger.server

LoggerCommon
\ 1
/ \ <<Java Package>>
<<use>> <<use\>> o 0O Hch.nsluswk.g03.loggerviewer
/ \ TCP? ?Corba
X
{‘ RMI {] <<Java Package>>
©_ 3 ch.hsluswk.g03.logger.client
Loggerviewer LoggerServer
Abb. 21: Logger: Package Ubersicht

Abb. 20: Logger Ubersicht mit Schnittstellen

2.3.2 Logger Common Klasseniibersicht
In Logger Common ist die Klasse LogMessage fiir die Messages sowie das RMI Interface ServerRmilnter-
face definiert. Ebenfalls gibt es eine zusatzliche Klasse fir ConverterUtils, primar um die LogMessage zwi-

schen LoggerComponenten und LoggerServer zu serialisieren / deserialisieren.

==lava Class=> =z Java Class== ==lava Classs=> =zJava Interface==
(® Common (® LogMessage (® Converterltils & ServerRmilnterface
ch.hslu.swk.g03.logger.common ch.hslu.swk.g03.logger.common ch.hslu.swk.g03.logger.common ch.hslu.swk.g03.logger.commen
OCCummun(} S{W OCCan\rerterL.tils() @ getallMessages()ArrayList<L oghMessage>
@ helloVWorld():boolean o autokt: int Osseriallze(Object):byteﬂ @ getNew Mes sages(inf)-ArrayList=LoghMessage>
@ helloHslu()-boolean o it ink Osdeserializ e(byte[]):Object @ getMessage(inf)LoghMessage
Sltnesanniie Osbyt eArray Toint{byte[]):int @ getMessageCount():ink

o loglevek Loglevel
o sgurce: String

o message: Siring
o computber: String

OcLﬂgI‘.‘IBssagB(}
CPLﬂgI‘.‘IBssage(String)
CPLﬂgI‘.’IBssage(String.LoglBval)
OCLugI‘.’IBssage(String.LaglBvel.String)
OCLugI‘.‘IBssage(String.LoglBvel.String.String}
@ gebhd{):int

@ gefTimestamp():Date

@ sefTimestamp{Date)-void

@ getloglevel():Loglevel

@ setloglevelLoglevel)-void

@ getSource():String

@ setSource(String):void

@ getMessage():String

@ sefMessage(String):void

@ getComputer():Siring

@ setComputer({String):void

@ toString():Siring

Abb. 22: Logger.Common: Klassen Ubersicht
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2.3.3

Logger Component Klasseniibersicht

Die Loggerkomponente implementiert die Funktionalitdt des Loggerinterfaces welches vom Schnittstel-
len-Team definiert wurde. Sobald bei der Logger-komponente ein giiltiges Setup gesetzt wurde, ist diese

bereit Logmessages an einen Server iber die TCP-Schnittstelle (Kapitel 2.2.2) zu senden.

Mit Release 2 kann alternativ das CORBA-Interface verwendet werden, welches auch vom Schnittstellen

Team definiert wurde.

==lava Class=>
(& LoggiCorba

ch.hslu.swk.gl3. logger.component

==lava Class=>

© Loggi

ch.hslu.swk.g03.logger. component

==lava Class=»

(@ PortOutOfRangeException

ch.hslu.swk.g03.logger. component.

exceptions

o arb: OFB

o nameServiceObject Object

o clientObject Object

o nameService: NamingContextBxt

o server: Corbaloggerinterface

o loggerSetup: CorbaloggerSetupinterface

o connected: boolean

o clientSocket Socket

o gutStream: DataOutputSiream
o inSiream: BufferedReader

5o serialVersionUiD: long

& PortOutOfRangeException(

Siring)

& LoggiCorba)

H initializeCorba():void

@ getSetup()-LoggerSetup

@ setSetup(LoggerSetup):void
@ log(Loglevel String):void

&Loggi)

@ getSetup()-LoggerSetup

@ log(Loglevel String):void

@ setSetup(LoggerSetup):void
B conneck{):void

B disconnect)void

-sefup |01

==lava Class=>

(9 LoggiSetup

ch.hslu.swk.g03.logger. companent

o loglevel Loglevel
o port ink

o server: Siring

o sgurce: String

&FLoggiSetup()

@ getloglevel():Loglevel

@ getPork():ink

@ getServer():Siring

@ getSource()-Siring

@ setloglevelLoglevel)vaid
@ setPork{ink)-void

@ setServer({String)-vaid

@ setSource(Siring):void

Abb. 23: Logger.Component: Klassen Ubersicht
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2.3.4 Corbalogger Interface Klasseniibersicht

—1
==Java Package>>
i ch.hslu.corba.loggerinterface

<=Java Interface>>
3 CorbaLogger Setuplnterface

ch.hslu.corba laggerinterface

3 CorbaLoggerSetuplnterfaceOperations

=«lava Interface=>

ch hslu_corba loggerinterface

<=Java Inferface=>
3 CorbaLoggerinterface
ch.hslu.corba.loggerinterface

=<xJava Inferface>>
3 CorbaLoggerinterfaceOperations.
ch.hslu.corba.loggerinterface

@ setCorbal ogMessageSource(String):void
@ getCorbal ogMessageSource():String

@ setCorbal oglevel{ Corbal ogl evel)-void
@ getCorbal ogl evel() Corbal oglevel

==Java Class=>
(& CorbaLoggerSetupimerfacePOA
ch.hslu.corba. loggerinterface

5 m_opsHash HashMap<String Infeger= = new java util Hashhap<String Integer=()

a ids: String[] = {"DL-corbaloggeriCarbal oggerSefupinterface:1 0}

()cch baloggerSetupinterfacePOA()
@ _this():Corbal oggerSetupinterface
@ _this{ORB)-Corbal oggerSetupinterface

@ _all_interfaces{POA, byte[])-Stringl]

@ _invoke(String InputStream Res pons eHandler)-OutputStream

@ setCorbal oggerSetup{Corbal oggerSefupinterface):void
@ getCorbaloggerSetup().CorbaLoggerSetupinterface
@ corbalog{Corbalogl evel,String, BooleanHolder)-v oid

=xlava Class=>
(& CorbaLoggerimerfacePOA

ch hslu corba loggerinterface

%o m_opsHash: HashMap<Siring Infeger> = new java.ufil HashMap<String Integer=()
a ids: Siring[] = {"DL-corbalogger/CorbaL oggerinterface: 1.0"}

==Java Class>»

(3 CorbaLogger Setuplnterface POATie

ch hslu_corba loggerinterface

& Corbal oggerinterfacePOA()

@ _this()-Corbal oggerinterface

@ _this{ORB):Corbaloggerinterface

@ _invoke(Sfring InputStream Res pons eHandler )-OutputStream

@ _all_interfaces(POA byte[])-String(] <<laya Classe=

(®CorbaloggerinterfacePOATie

ch.helu.corba. loggerinterface

==Java Classs»

(9 _CorbaLoggerSetupinterface Stub

ch hslu_corba loggerinterface

==Java Class=>
(5 _Corbaloggerinterface Stub
ch.hslu.corba. loggerinterface

5 serialversionUD: long =1L
o ids: String[] =

CL-corbalogger/CorbaLoggerSetupinterface: 1.0"}
soF_upsClass: Class = ch.hslu.caorba loggerinterface. CorbaLoggerSetupinterfaceOperations class

5o s erialVersionUD: long = 1L
8 ids: String(] = {"DL corbalogger/Corbaloggerinterface:1.0"}

soF_upsGass Class = ch.hslu_corba loggerinterface Corbal oggerinterfaceOperations_class

& _CorbaLoggerSetuphterfaceStub{)

@ _ids():String(]

@ setCorbalogMessageSource(String)-void
@ getCorbal ogMessageSource():String

@ getCorbalogl evel():Corbalogl evel

@ setCorbal ogl evel{ Corbal ogl evel)-void

OCJ}W baLoggerinterfaceStub()

@ _ids():Stringll

@ corbalog{GCaorbal ogl evel.String, BooleanHolder )-v oid

@ setCorbal oggerSetup{Corbal oggerSetupinterface)-void
@ getCorbal oggerSetup() Gorbal oggerSetupinterface

(@ CorbaLoggerSetupinterfaceHelper

ch.hslu.corba. loggerinterface

(9 CorbaLogger SetupinterfaceHolder
ch.hslu. corba.loggerintarface

o _type: TypeCode

© value: CorbaloggerSetupinterface

ocO:w baLoggerSetupinterfaceHelper()

ODCCH' baLoggerSetupinterfaceHolder()

(@ CorbaloggerinterfaceHelper
ch.hslu.corba.loggerinterface

(9 corbal oggerinterfaceHolder
ch.hslu.corba. loggerintarface

ns_type: TypeCode o value: Corbaloggerinterface

OEOGrbeLagg erinterfaceHelper() & cor baloggerinterfaceHolder()

osunch ecked_narrow ()

OSM & CorbaL oggerSetupinterfaceHolder() Oim & Corbal oggerinterfacetioider()
einsert() @ _typa() osinseno @ _typs()

& extract() @ _read() @ extracl() @ _read()

&Fid) o _write) &id) © _write()

Fread)) @fread()

Fwrite]) @Fwrite()

osnarrcm Q0 Osnarrm\ b

osuncheckedinarm‘t\' 4]

=<Java Class=>
(B CorbaLoglLevel
ch.hslu.corba.loggerinterf ace

(CorbaLoglevelHelper

=<Java Class=> <=lava Classs>

ch.hslu.corba.loggerinterf ace ch hslu corba loggerinterf sce

(3 CorbaLogLevelHolder

5of < erialversionUiD: long = 1L

& _type: TypeCode

o value: Corbaloglevel

o value: int=-1

% _oFFint=0

%F OFF: Corbaloglevel = new CorbaLoglevel_OFF)

Y _mROR int=1

FemroR CorbaLoglevel = new CorbaLoglLevell ERROR)

o WARNMG: int =2

S WaARNNG: Cor baLoglLevel = new CorbaLoglLevel_WARNING)

ePiype(

&extra

Fwrie

& CorbaLogLevelHelper()
)-TypeCode

os\nsen(Any.CurbaLugLev el):void
ct{Any):CorbaLoglLevel

&id():String

@Freas(inputSiream) Corbal ogl evel

& Corbal oglevelHolder()

@ _type():TypeCode
@ _read({InputStream)-void
@ _w rite{OutputStream):void

Oc(hr bal ogl evelHolder(Corbal ogl evel)

{OutputStream, Corbal ogl evel)-void

o pFoint=3

SFFO: CorbaLeglLevel = new CorbaLoglevel_INFO)

% _peBuG int=4

%F DEBUG: CorbaLogLevel = new CorbaLoglevel_DEBUG)

@ value{)int

Osfram_\nt(inl] CorbaLoglLevel
@ toString():String
ForbaLogLevel(nt)

& readResolve():Object

I

==Java Package>>
i ch.hslu.corba.loggerinterface.CorbaLoggerinterfacePackage

==Java Class=>
(9 CorbaLoggerCouldNotLogException
ch.hslu. corba. ace. Corbal acePackag

(@ CorbaLoggerCouldNotLogExceptionHelper

ch.hslu.corba.loggerintar ace. Corbal oggerinterf acePackage

=xava Class=»

ch.hslu.corba.

(& CorbalLoggerCouldNotLogExceptionHolder

=xlava Class>>

ace.Corbal o

5of s erialversionUiD: long = 1L o _type: TypeGade

© value: Corbal oggerCouldMatL ogEx ception

@ Corbal oggerCouldMotL ogException()
ocC'.:w baL oggerCouldhatl ogEx ception( String)

type() TypeCade

CCOCWBQLQQQ erCoulkdNotL ogExceptionHelper()

Osins ert{Any.Corbal oggerCouldNotl ogEx ception):void

@ _type() TypeCade

05 extract{Any):Corbal ogger CouldMotL ogEx ception

@ _read(inputStream):void

&id() String

Osr ead({InputStream)-Corbal aggerCouldMotl ogException

@ _w rite{ QutputStream) void

occor baLoggerCouldNotL ogEx ceptionHolder()
occh baL oggerCouldNotlL ogEx ceptionHolder{ Corbal ogger CouldMotL ogException)

&w rite( OutputStream, Corbal oggerCouldNotL ogExceplion):v oid
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2.3.5 Logger Server Klasseniibersicht

Der LoggerServer implementiert die Grundfunktionalitat fir den Server. Zusatzlich gibt es die Klasse Ser-
verTCP welcher als Singelton implementiert ist. Flr jeden Client der sich mit dem Server verbindet wird
einen einzelnen ServerTCPConnThread gestartet. Fiir RMI wird ein einzelner Thread ServerRMI ausge-
fiihrt. Dieses setzt entsprechend das ServerRMlInterface um. Die LoggerDB ist ebenfalls als Singelton im-
plementiert.

Mit der zweiten lteration ist zusatzlich noch eine Klasse fiir den Corba-Server dazu gekommen. Ebenfalls
werden die zwei POA’s ConcreteCorbaloggerSetuplnterfacePOA und ConcreteCorbaloggerinterfacePOA

implementiert.

==Java Class>>
(@ ServerMain
ch.hslu.swk.g03.logger.server

=wjava Class>>
(@ ServerTCPConnThread

ch.hslu. swk. g03. logger. serv er

S TCP START_CYCLE int = 100
5 LOOP_CYCLE int = 30000
ushstamng boolean = true

OESBN erMain()
@ main(Stringll)-void

% READ_CYCLE int = 100

S MAX_CYCLES: int =10

%o SEMAPHORE_TIVEOUT. int = 2
Sf THREAD TIMEOUT. int = 1

S M5G_HEADER SPE int=4

o socket: Socket

o listening: boolean = true
cisyncSemaphore: Semaphare = new Semaphare{1)

C?S erverTCPConnThread(ServerTCP Sacket)
OF run{):vaoid

-cIiEntLig{UeFlO.J

e v

<<lava Classs> <elaya Classs= <=lava Classs> <=lava Classs
(®LoggerServer (@ ServerCorba (@ ServerRMI (3 ServerTCP

ch.helu.suk.g03. logger.server

5FMIN_PORT: int =0

ch el swk g03 logger server ch.hslu.swk.g03. logger.server ch.hslu. swk.g03.loggar. serv er

SPtepPort: int

.1 close: boolean = false S serialVersionUD: long = 1L

5eF M _PORT int = 65536 & ServerCorba(Properties) & Serverri) o starting: boalean = trug
5 logFiehame: String e T— O BT 5 listening: boolean

o tepPort: int i K @ getNew Messages{int)-ArrayList<LogMessage> & ServerTCR()
Slreivartine Sieg @ gefMessage(int) LogMessage osgelhstanca()'SErverTCP
o miFort int @ getMessageCount():int @ run():void

ocLaggerS erver() @ setPort{inf)-vaid

& loadSettings()-boalean @ getPort()int

:)Fg etRmiPort{)-int

oFs etRmiPort(inf)-boolean

of getLogFileName()-String

:)Fs etLogFileMame(String)-boolean
of getTepPort():int

o s etTepPort(int)-boolean

:)Fg etRmiServerName():String

{)Fs etRmiServerMame(String):void

@ sServerStarting():boolean

@ isServerListening()-boolean

@ stopServer()-void

@ addListeningClient(Server TCPConnThread):-vaid

@ removeListeningClient(ServerTCPConnThread):void
@ numberOfConnectedClients ():ink

-instahce
@ printConnectedClients ():void T
5 0.1

\ |
<=Java Classs> <wJava Class=>
(® ConcreteCorbal ogger SetupinterfacePOA (® ConcreteCorbal oggerinterface POA
ch.hslu_swk.g03 logger server ch.hslu_swk 03 logger server

a8 messageSource: String = "Not set"
o clk Corbaloglevel = CorbalLoglevel OFF

v corbaloggersetup: CorbaLoggerSetupinterface

Occuncr eteCorbaloggerinterfacePOA()

oFs etCorbal oggerSetup{CorbaloggerSetupinterface)-void
Org etCarbal oggerSetup()-Corbal oggerSetupinterface
oFcarDeLug(OurbaLugL evel, String, BooleanHolder):void

OCOJHCI' eteCorbaLoggerSetupinterfacePOA()
@ setCorbal ogMessageSource(String)-vaoid
@ setCarbalogl evel{ CorbaLogl evel):void

@ getCorbalogMessageSource():Siring

@ getCorbal ogl evel():Corbal ogl evel

M I

==Java Class>>
(3 LoggerDB
' ch.hslu.swk.g03. logger.server
o kogFileName: String
o laghk DE: ArrayList<Loght
a logFile: File

o kogfieOpen: boolean

o logWiter- Buffered\iiriter
EcLogg erDB()

:)Sg etinstance():LoggerDB

@ setlogfileName(String):void

@ openlogfile()boolean

@ closeLogfile{):-boolean

@ addMessage(LogMessage)-void
© getAll ArrayList<Loght
@ printAlNes sages():void

@ getMessage(int)-LogMessage

@ getMessageCount():int

-instance
0.1

Abb. 24: Logger.Server: Klassen Ubersicht
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2.3.6

Logger Client Klasseniibersicht

Der LoggerClient verwendet das vom Schnittstellen-Team definierte Interface. Somit kann die Logger-

Komponente ausgetauscht werden, ohne dass der Client angepasst werden muss.

<=lava Class==

(& App

ch.hslu.swk.g03. logger. client

<<Java Class=»
(&Main
ch.hslu.swk.g03. logger. client

o binClose: JButton

o binSend: JButton

o binSave: JButton

o changeListener: ChangeListener
o chologlviMessage: JComboBax
o chxLogl evel JComboBax<Loglevek
o choModel: DefaukComboBoxModel
o frameLogg JFrame

o priSetting: JPanel

o IbiLoglevek JLabel

o [iSource: JLabel

o IblHost JLabel

o IbiFort: JLabel

o priTitle: JPanel

o IblLoggr JLabel

o pniBottom: JPanel

o pniMain: JPanel

o IbiMessage: JLabel

o scroliPane: JScrollPane

o tabMain: JTabbedFane

o spurceTabbedPane: JTabbedPane
a ixtSource: JTextField

o txtHost JTextField

o ixtPort: JTextField

o iphlessage: JTextPane

a logger: Logger

o loggerSetup: LoggerSetup

o selectedValue: Siring

o selectedObject: Object

& apml)

B getlogger():void

@ getSettings{):void

= getloglevel):Loglevel

OFstart():\ruid

| initialz e)-void

@ contents Changed{ListDataEvent):v oid
@ intervalA dded(ListDataBvent):void

@ intervalRemoved(ListDataBvent):void

& Main{)
@ main{Stringll)-void

Abb. 25: Logger.Client: Klassen Ubersicht

2.3.7

Logger Viewer Klasseniibersicht

==Java Class>»
(3 Settings
ch.hslu.swi.g03.logger. client

0': Settings()

Das Loggergui zeigt die Messages an, die an den Server gesendet werden. Dazu holt der FetchThread via

RMI mit dem Interface ServerRMlInterface dauernd die neuen Nachrichten vom Server und fligt diese im

GUl ein.

==lava Class=>

(5 LoggerViewer
ch.hslu.swk.g03.logger

a myDemolnk: int

(?Lugger\fiew er)
@ getDemolnt():int
@ setDemolnk(ink)-void

==lava Class>>

(® Loggergui

ch.hslu.swk.g03. lagger. v iswer

==lava Class>>

(@ FetchThread

ch.hslu. swk.g03.logger. v iewer

5 serialversionUD: long
#°table: JTable
£PserolPane: JScrolPane
&Pirame: JFrame

& Loggergui()
Osaddl‘.*lessag e(ArrayList<l oghMessage>)-vaid

Osaddl‘.*lessag e(Loghessage)-void
@FeraateAndShow GU)void
@ main(String])-vaid

Abb. 26: Logger.Viewer: Klassen Ubersicht

B FetchThread()
Osgethstanc e{)-FetchThread
@ run{)-void

-instance

0.1
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3 Softwareanforderungen und Softwaredesign

3.1 Softwareanforderungen

3.1.1 Nichtfunktionale Anforderungen

Anforderung

Beschreibung

Zuverldssigkeit

Es sollen keine Abstiirze vorkommen

Benutzerfreundlichkeit

Intuitive und verstdndliche Oberflache (GUI), Logfile sollte einfach lesbar sein.

Effizienz Systemressourcen werden nicht unnoétig ausgelastet
Performance Logmessages werden ohne grosse Verzogerungen Ubermittelt und gespeichert.
Wartbarkeit Nachtrigliche und Anderungen sind ohne grosse Umstiande méglich

Erweiterbarkeit

Nachtragliche Ergdanzungen sind ohne grosse Umstande moglich

Korrektheit

Die Logmessages werden korrekt tibermittelt.

3.1.2 Funktionale Anforderungen

Anforderung

Beschreibung

Austauschbarkeit |

Die Loggerkomponente muss den Schnittstellenanforderungen, welche durch das
Interface-Team gestellt wurden, entsprechen. Dies ermdglicht es, die Loggerkom-
ponente auszutauschen.

Austauschbarkeit Il

Die Loggerkomponente muss innerhalb des Clients ohne jegliche Codeanpassun-
gen austauschbar sein.

Datenkonsistenz

Die vom Loggerserver empfangenen Daten missen korrekt in eine lesbare Datei
geschrieben werden. Dabei miissen mindestens die Eigenschaften Quelle, Zeit-
stempel, Loglevel und Nachricht vorhanden sein.

Konfigurierbarkeit

Falls eine Komponente statische Eigenschaften hat, missen diese lber eine Datei
konfigurierbar sein.

Filterbarkeit

Uber die Schnittstelle zur Komponente muss die Applikation fiir jeden Logeintrag
einen Loglevel mitsenden. Dieser Loglevel muss hoher oder gleich sein, als der in
der Komponenten definierte minimale Loglevel, dass die Logmessage an den Log-
gerserver gesendet wird. Andernfalls wird die Logmessage verworfen.

Kommunikation |

Die Kommunikation zwischen dem Loggerserver und dem Viewer muss mittels
RMI implementiert werden.

Kommunikation Il

Der Loggerserver und die Loggerkomponente mussen mittels TCP/IP kommunizie-
ren. In welcher Form die Daten hierbei Gibermittelt werden ist nicht vorgeschrie-
ben.

Mehrfachverbindungen

Der Loggerserver muss mittels Threading implementiert werden, so dass sich meh-
rere Loggerkomponenten gleichzeitig mit ihm verbinden kénnen.

3.2 Softwaredesign

1. Nach Moglichkeit wird das Model-View-Controller (MVC) Architekturmuster angewendet.

2. Die Komponente und der Loggerserver missen Threadsafe programmiert werden (synchronized,

lock, semaphore)

3. Die Logmessages der Komponente werden mittels Java Objektserialisierung binar serialisiert und

Uber die TCP/IP Verbindung an den Server gesendet. Mit Release 2 kann alternativ die CORBA-

Schnittstelle verwendet werden.

4. Das Loggerinterface implementiert ein Factory-Pattern, welches ermoglicht, dass der Demo Client

Uber das Loggerinterface eine Loggerkompontente instanzieren kann, welche vorgangig in einer

Property-Datei definiert wurde.
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4 Environment-Anforderungen

4.1 Hardware

Der Logger lauft auf fast jeder Hardware. Grundsatzlich muss Java lauffahig sein, an die Ressourcen wer-
den vom Logger keine speziellen Anforderungen gestellt. Fiir die GUI-Komponenten wird OpenGL bend-
tigt.

4.2 Software

Alle Betriebssysteme, welche Java 7 unterstitzen.

4.3 Java Virtual Machine

Damit der Logger lauft, muss die JVM 7 installiert sein.
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Projektauftrag: Message-Logger

Hochschule Luzern
Technik & Architektur

Modul: TA.BA_SWK.F1301
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1. Einleitung

Verschiedene Betriebssysteme stellen integrierte Logging-Mechanismen zur Verfiigung: Unix-
basierende Systeme z.B. das so genannte 'Syslog' und Windows-basierende Systeme das 'Event-
Log'. Im Rahmen dieser Aufgabe soll ein alternatives und komponentenbasierendes Message-
Loggingsystem entwickelt werden, welches unabhiingig von der Plattform und auch auf mehrere
Hosts verteilt verwendet werden kann.

2. Anforderungen

2.1. Grundfunktionalitit des Message-Loggers

Bei der Logger-Komponente handelt es sich um eine Software-Komponente, die sehr einfach in
bestehende Java-Applikationen eingebunden werden kann. Eine Applikation kann durch einfache
Methodenaufrufe textbasierende Meldungen (Messages) mit ihrer Logger-Komponente dauerhaft
aufzeichnen. Die Meldungen aller Applikationen sollen in einem zentralen Logger Server in einem
vordefinierten Format gespeichert werden.

Mit einem Log-Viewer, einer eigenstindigen Anwendung, die unabhingig von der Logger-
Komponente arbeitet, konnen die auf dem Server eintreffenden Messages (einer oder mehrerer
Applikationen) online verfolgt und angezeigt werden. Online bedeutet, dass Meldungen sofort und
ohne Benutzerinteraktion angezeigt werden, sobald eine neue Message auf dem Server eintrifft.
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LoggerSetup V‘ “
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2.2. Einsatzgebiet

Das Message-Loggingsystem kann z.B. fiir Debug-Zwecke (Tracing, die Applikation meldet durch
Meldungseintrige den zuriickgelegten Programmfluss und Zwischenresultate) oder fiir das Error-
Logging im Feld (die Applikation meldet wichtige Fehlersituationen und notwendige Information
dazu) verwendet werden.
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2.3. Muss-Features

Nr. | Bezeichnung

Die Logger-Komponente muss als Komponente (mit Interface) realisiert werden.

2 | Die dauerhafte Speicherung der Messages erfolgt in einem einfachen Textfile (welches somit auch
mit ,Bordmitteln® des jeweiligen Betriebssystems eingesehen werden kann).

Das File enthilt mindestens die Quelle der Logmeldung, einen Zeitstempel, den Message-Level und
den Message-Text.

3 | Die Logger-Komponente ist austauschbar und plattformunabhiingig zu realisieren.
Der Komponentenaustausch muss ausserhalb der Entwicklungsumgebung und ohne Code-
Anpassung, d.h. ohne Neukompilation méglich sein.

4 | Es muss moglich sein, dass mehrere Applikationen iiber ihre jeweilige Instanz der Logger-
Komponente parallel auf den zentralen Message-Server loggen.

5 | Log-Viewer: Unabhingige Anwendung, welche sowohl bereits frither aufgezeichnete Eintrige als
auch die aktuellen Eintrdge online anzeigt. Die Kommunikation soll dabei tiber RMI erfolgen (RMI
= Remote Method Invocation).

6 | Beijedem Log-Eintrag hat die aufrufende Applikation einen Message-Level mitzugeben (z.B.:
Fehler, wichtige Meldung, normale Meldung, unwichtige Meldung). Uber die APT der Logger-
Komponente kann ein Level-Filter gesetzt werden. Damit kann definiert werden, welche Meldungen
(mit welchem Level) tatsiichlich iibertragen werden. Dieser Level kann zur Laufzeit geiindert
werden.

8 | Die Logger-Komponente bendtigt zwei Software-Interfaces:

Logger: Message erzeugen und eintragen.
Eine Applikation kann via Methodenaufruf Messages (Textstrings) loggen.

LoggerSetup: Dient zur Konfiguration des Message Loggers, z.B. setLevel(...)
Weitere Interfaces sind wo sinnvoll individuell zu definieren.

9 | Statische Konfigurationsdaten der Komponenten (z.B.: Informationen beziiglich Erreichbarkeit
des Servers) sind zu definieren und miissen ohne Programmierung anpassbar sein.

2.4. Realisierung
Dieses Projekt muss vollstindig in Java mit NetBeans' entwickelt werden. Es muss in den
vorgegebenen Modulen in Subversion verwaltet und auf dem Buildserver laufend integriert werden.

Es geht darum, praktische Erfahrung bei Projektmanagement, Spezifikation, Design,
Implementierung, Test, Dokumentation und Deployment eines komponentenbasierten Systems zu
sammeln.

* Die Planung muss fiir ein iteratives Vorgehen mit mindestens zwei Iterationen aufgesetzt
werden. Es ist davon auszugehen, dass ca. in der 8. Semesterwoche eine Zwischenabgabe
(Prototyp) erfolgt und in der 9. Semesterwoche vom Dozierendenteam zusdtzliche Vorgaben
gemacht werden, die eine Uberarbeitung und einen neuen Release des Message-Logger-
Systems erfordern.

¢ Spezifikation und Design sind mittels der im Selbststudium (UML Kurzreferenz, Oestereich}
erarbeiteten UML-Elemente zu beschreiben.

¢ Die Implementierung soll nur auf den Java Standard-Bibliotheken aufbauen.

* Mindestens fiir die Klassen der Logger-Komponente und des Logger-Servers sind JUnitTests
Teil der geforderten Abgabe. Unit-Tests sind aber generell empfohlen.

" oder eine andere IDE, aber nicht mit Bluel
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3. Vorgehen

3.1. Lernziele

* Sie konnen ein Softwareprojekt in kleinen Gruppen gemiss HTAgi/l in Iterationen
durchfiihren. Dabei kdnnen Sie die Arbeitsteilung geeignet organisieren.

* Sie kennen den Wert klar definierter Anforderungen.
* Sie kennen die Vorteile von Komponenten.

¢ Sie konnen in einem Projekt mit beschrinkten Ressourcen umgehen. Sie kdnnen sich im
Spannungsfeld ,,Dauer-Umfang-Qualitit-Kosten (= aufgewendete Zeit)" bewegen.

¢ Sie konnen komponentenbasierte Architekturen und das Design von Komponenten mithilfe
der UML angemessen und nachvollziehbar dokumentieren.

* Sie arbeiten mit zeitgemissen Werkzeugen und Methoden.

¢ Sie konnen eine Review organisieren und abwickeln.

¢ Sie kennen Verfahren, Werkzeuge und Bedeutung des Testens (insbesondere Unit- und
Systemtest) und konnen diese Tests angemessen planen und Ergebnisse nachvollziehbar
dokumentieren.

¢ Sie erstellen Unit-Tests und entwickeln exemplarisch nach dem Testfirst-Verfahren.

¢ Sie sammeln Erfahrung mit ,Continuous Integration® (CI) durch die konsequente Nutzung von
Versionskontrollsystem, automatisiertem Buildprozess und Buildserver.

3.2. Organisation der Gruppen

¢ Es sind 4er Teams zu bilden. Sie machen die Zusammensetzung selbst und teilen diese dem
Dozierenden mit.

3.3. Wichtige Punkte

3.3.1. Interface Komitee

Die Gruppen bestimmen beim Projektstart je eine/n Delegierte/n in die Interface-Komitees.

Es werden drei unabhingige Komitees gebildet, die je ein Set von Interfaces fiir die Logger-
Komponente definieren und dokumentieren. Das Interface ist so zu gestalten, dass die entstehenden
Logger-Komponenten interoperabel sind, d.h. alle Gruppen miissen dieses Interface verwenden.
Die Vorschldge werden dem Plenum préisentiert und es wird gemeinsam in Absprache mit dem
Dozierendenteam entschieden, welches Set von Interfaces dann von allen Teams realisiert wird.
Die Komitees konstituieren sich selbst, d.h. sie bestimmen den Vorsitz des Interface Komitees
sowie die Verantwortung fiir die Organisation, Zeitplanung, Dokumentation und
Anderungsdokumentation (sofern notwendig).

3.3.2. Meilenstein-Review

Die Teams reviewen sich gegenseitig im Hinblick auf die Zwischenabgabe von SW9. Die Partner-
Gruppe wird durch die Dozierenden bestimmt.

Die Partner-Teams iiberpriifen, ob die Artefakte (Dokumentation, Code, Tests etc.) den
Anforderungen fiir die Zwischenabgabe fachlich geniigen und vollstéindig sind. Die Teams erstellen
einen Review-Bericht, dieser Bericht wird der Partner-Gruppe ausgehiindigt und ist Teil von deren
Zwischenabgabe.

Fiir die Organisation des Reviews sind die Gruppen selber verantwortlich. Jede Gruppe achtet
darauf, dass fiir die eigene Arbeit rechtzeitig, d.h. spétestens SW8 ein Review-Bericht vorliegt.
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3.3.3. Priisentationen
Die eigene Losung wird bei der Schlussabgabe in einer Présentation vorgestellt.

Zwischenabgabe (SW 8)
Anwesenheitspflicht fiir alle eingeschriebenen Studierenden

* Demo des Message-Loggersystems, Release 1

* Vollstindige Dokumentation (.pdf), Release 1

¢ Meilenstein Review durchgefiihrt und protokolliert

¢ Lauffihige Programme welche:
— in den vorgegebenen Modulen in Subversion verwaltet werden
— auf dem Buildserver laufend integriert wurden
— automatisierte Tests ohne Fehler durchlaufen

— eine begriindete minimale Codeabdeckung erfiillen

Schlussabgabe (SW 13)
Anwesenheitspflicht fiir alle eingeschriebenen Studierenden

¢ Demo der Software mit eigener Loggerkomponente

¢ Demo der Integration einer fremden Loggerkomponente

* Vollstindige Dokumentation (.pdf und ausgedruckt), Release 1 und 2
¢ Lauffihige Programme (analog zur Zwischenabgabe!)

Die Schwerpunkte der Prisentation und der genaue Zeitpunkt werden in Absprache mit den
Dozierenden festgelegt.

3.4. Durchfiihrung der Arbeit
Es stehen fiir die Arbeit ca. 1/3 der Unterrichtszeit sowie wesentliche Teile der Selbststudienzeit im
Modul SWK zur Verfiigung.

4, Beurteilung der Arbeit

Die Durchfiihrung und die Abgabe der Arbeit ist Testatbedingung im Modul SWK. In
Ausnahmefillen (ungeniigende Mitarbeit in der Gruppe, kein ersichtlicher individueller Beitrag,
fehlende Priisenz bei Zwischen- bzw. Schlussabgabe) kann das Testat einem einzelnen
Gruppenmitglied verweigert werden.
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5. Organisation

5.1. Vorgehen und Termine
Projektlaufzeit: SW I bis SW 14

Die folgenden Termine sind einzuhalten, die geforderten Arbeitsergebnisse sind Teil der
Testatbedingung (vollstindige Teamprisenz fiir die Besprechung mit dem Dozenten,
Termineinhaltung). Es ist den Teams {iberlassen zusitzliche und ,,schirfere” Termine zu planen.
Hinweis: Alle Grundlagen fiir die Besprechungen mit den Dozierenden miissen schriftlich
vorliegen.

Inhalte der Besprechung

SW3 | Organisation der Gruppe ist definiert; erste Risikoliste, sowie ein Rahmenplan mit Meilensteinen
und eine erste grobe Aufwandschitzung liegen vor. Elaboration mit Prototyp zum Verstindnis der
RMI Schnittstelle ist geplant. Testplan: Testphilosophie und drei wesentliche Testaspekte.

Kurzbesprechung mit dem Dozenten, Protokoll durch Gruppe

Von den Interface-Teams liegen erste dokumentierte Versionen des Interfaces vor.
=> Do, 07. Mirz 2013. 10:30 ILIAS Briefkasten

Présentation und Besprechung im Plenum, Freigabe mit dem Dozenten.

SW5 | Freigegebene Version des Interfaces liegt vor.

Elaboration ist abgeschlossen. Planung erste Iteration liegt vor: detaillierte Aufwandschétzungen,
Arbeitsteilung in Gruppe, Organisation des Controlling etc. festgelegt. Peer Review sind
organisiert (personell und zeitlich). Dokumentationsplan. Liste der Konfigurations-Items.
Spezifikation der drei Elemente fiir das Systemtesting einschliesslich der Definition des
Vorgehens liegt vor.

Kurzbesprechung mit dem Dozenten, Protokoll durch Gruppe

SW5 | Entwicklung am Release 1 aufgenommen. Code wird in Subversion verwaltet und laufend
integriert. (Geforderte) Unittests laufen erfolgreich.

Alle Projekte sind auf dem Buildserver fehlerfrei buildbar, es liegen Testfiille vor, Kontrolle durch
Dozent

SWO9 | Demonstration / Prisentation (Zwischenabgabe)

Softwareanforderungen erstellt. Architektur ist festgelegt und exemplarisch dokumentiert.
Prototyp ist lauffihig und kann demonstriert werden.

Abgabe der Dokumentation & Projektcontrolling (elektronisch)

=> Do, 18. Apr. 2013. 12:00 ILIAS Briefkasten,

Kurzbesprechung mit dem Dozenten, Protokoll durch Gruppe

SW14 | Aktualisierte Planung und nachgefiihrte Softwarespezifikation liegen vor.
Alle Komponenten sind lauffihig und kdnnen demonstriert werden.

Die Interoperabilitiit der Logger-Komponente kann demonstriert werden.
Demonstration / Prisentation (Schlussabgabe)

Abgabe der Dokumentation (elektronisch + Papier).

=> Fr, 24. Mai 2013. 12:00 ILIAS Briefkasten,

Kurzbesprechung mit dem Dozenten, Protokoll durch Gruppe
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Modul: TA SWK FS2013

Projektauftrag:Message-Logger
Neue Anforderungen

Vi.o, April 2013; M. Jud, R. Gisler, P. Sollberger

1. Neue Anforderungen
Ihre Geschiftsleitung hat beschlossen, der CLoSIG (Common LogServer Interface Group) beizutreten.

Die CL0oSIG empfichlt fiir die Kommunikation zwischen der Logger-Komponente und dem Logger-
Server CORBA zu verwenden.

Die Geschiiftsleitung gibt der Entwicklungsabteilung die folgenden Auftrige
o den Logger-Server so anzupassen, dass die Schnittstelle fiir die Logger-Komponente
entsprechend den Empfehlungen der CLoSIG zusitzlich auch CORBA unterstiitzt.
* cine neue CORBA-fihige Logger-Komponente zu entwickeln.

Dabei legt die Geschiftsleitung besonderen Wert darauf, dass Anwendungen, welche bisher lhren
Logger verwendet haben ekne Quellcodeanpassungen in den bestehenden Anwendungen auf die neue,
CORBA-fihige Logger-Komponente umsteigen kénnen.

2. Vorgehen

1. Das Interface Team definiert das IDL Interface zwischen der neuen Logger-Komponente und
erweitertem Logger-Server.

2. Jedes Team plant (Projektplan) und dekumentiert (SysSpec) die néchste Iteration im SWK Logger-
Projekt basierend
e aufdem Stand der Zwischenabgabe einerseits
* und auf diesen neuen Anforderungen

Jedes Team implementiert in seinem Logger-Server zusitzlich den CORBA Server, (die bereits
bestehende, proprietdre Socket-basierende Schnittstelle/Kommunikation muss weiter funktionieren).

[95]

4. Jedes Team erstellt eine zweite, unabhiingige Logger-Komponente, welche
e die gegeniiber der DemoApplikation bestehenden Logger und LoggerConfig-Schnittstellen
implementiert und einhélt (wie die bereits fiir die Zwischenabgabe realisierte Komponente).
* Meldungen an den Logger-Server jedoch iber das CORBA Interface tibermittelt (statt {iber das
proprietire Interface der fiir die Zwischenabgabe realisierten Komponente).

5. Zeigen Sie mit Tests, dass
¢ [hre DemoApplikation ohne Codeanpassungen d.h. so, wie flir die Zwischenabgabe realisiert,
alternativ mit einer proprietdren Komponente als auch mit einer neuen, gegeniiber dem Server
CORBA-fdhigen Komponente loggen kann (im Austausch).
o Thr Logger-Server gleichzeitig iiber beide Schnittstellen Log-Meldungen entgegennehmen und
ablegen kann.
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Hinweise und Empfehlungen

Falls Threr Software die Anforderungen fiir die Zwischenabgabe noch nicht erfiillt hatte, stellen Sie
zuerst unbedingt sicher, dass Sie einen stabilen, funktionsfihigen Release auf diesem Stand haben.

Verwenden Sie Entwurfsmuster. Eventuell konnen Sie damit viele Teile wieder verwenden.

Fithren Sie Ihre Dokumentation so nach, dass sowohl Ihre proprietdre Logger-Komponente
(Zwischenabgabe) als auch die neue CORBA-Logger-Komponente angemessen dokumentiert sind.

Das Interface-Team kann die notwendige Code-Generierung fiir Java tibernehmen und das IDL
komplett mit Stub- und Skeletonklassen in einem Release liefern.

Die Wahl, mit welcher Komponente Ihre Testapplikation loggt, soll beim Start festgelegt
werden konnen (Startparameter, Property-Datei, Classpath 0.4. — auf jeden Fall OHNE
Anpassung der Quellen und Neukompilation).
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