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Betriebssysteme, Kapitel 4.4

Fragen

1. Skizzieren Sie eine Zwei-Sufen und eine Drei-Stufen- Architektur?
Zwei-Stufen Architekturen:

2.B.: Client-Server
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Server-Maschine
Drei-Stufen- Architektur:
2.B.: 3tier Architektur (GUI, App, DB)

Auf Ergebnis warten
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2.  Skizieren Sie (grob) die Systemstruktur von UNIX.

System calls Interrupts and traps
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3. Skizieren Sie (grob) die Systemstruktur von Windows.

Applets (kleine ausfihrbare Win32-Dateien)

NT-Dienste: GUI (shell32.dll, user32.dll, gdi32.dll)
s Dynamische Bibliotheken (ole32.dll, rpe.dll, ...
services, winlogon, Prozess des
Subsystem-API (kernel32.dll, advapi32.dll) Subsystems (csrss)
Native NT-API, C/C++-Laufzeitumgebung (ntdll.dlil)
Benutzermodus
Kernmodus

NTOS-Kernschicht (ntoskrnl.exe)

Treiber: Gerate, Datei- = ; GUI-Treiber
systeme, Netzwerk NTOS-Ausfuhrungsschicht (ntoskrnl.exe) (Win32k.sys)

Hardware-Abstraktionsschicht HAL (hal.dll)

Anwendungsprogramme welche auf die APl zugreifen
API

NTOS Kernel / Ausfiihrungsschicht
Hardware / HAL
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