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1 Einfiihrung

1.1 Kontext
Ziel ist es ein , Logger-Programm® zu erstellen, bei welchem sich der Kunde sich nicht um Fehler resp.
Unregelmassigkeiten herumschlagen muss. Daher ist es wichtig die Software zu testen, um mogliche Feh-

ler bereits friihzeitig zu erkennen.

1.2 Testphilosophie
Die Testphilosophie besteht aus den folgenden Punkten:

e Testen der Komponenten (Unit-Tests)
e Integrationstest
e Systemtests

2 Begriffe, Abkiirzungen und Referenzen

2.1 Begriffe & Abkiirzungen
Abkiirzung Beschreibung

2.2 Referenzen

- keine
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3 Testplanung

Unit-Tests werden innerhalb der Entwicklungsumgebung erstellt. Unit-Tests werden jeweils nach Bear-
beitung resp. Anderungen im Code getestet. Unit Tests sollen auf Stufe Klasse unabhingig von den ande-
ren Komponenten durchgefiihrt werden.

Die Entwickler testen das Zusammenspiel der Komponenten zusammen in System- und Integrationstest.
Durch Peer Reviews mit dem Team 4 kann eine externe Meinung eingeholt werden, welche Dokumente

und Code liberprifen.

Ein Protokoll soll auf Programmier- oder Uberlegungsfehler aufmerksam machen.

3.1 Unit-Tests

Zu moglichst jeder Klasse soll ein Unit-Test erstellt werden. Die Tests werden parallel zur Entwicklung
erstellt und werden laufend erganzt und angepasst. Zu einem spateren Zeitpunkt werden die erfolgreich
getesteten Softwareteile zusammengefligt und mit einem Integrations- und Systemtest auf Fehler iber-

prift.

3.2 TestFirst Methode

Die geplanten Tests sollen im Rahmen dieses Projektes nach der Test First Methode durchgefihrt werden.
Diese beschreibt, dass die Testfalle vor der Implementation geschrieben werden sollen. Indem man sich
zuerst die Testfalle wie z.B. Spezialfalle oder Extremwerte berlegt, kann die Implementation des Pro-
grammcodes bereits bei der Produktion optimiert werden. Der Programmcode reift durch dieses Verfah-

ren formlich heran.

3.3 Integrationstest

Beim Integrationstest ist es wichtig, dass die einzelnen Funktionen und Komponenten bereits im Voraus
mit Unit Tests geprift wurden. Denn beim Integrationstest werden die einzelnen Komponenten zusam-
mengefihrt und auf das korrekte Zusammenspiel geprift. Die Integrationstests priifen somit die von Be-

ginn weg definierten Schnittstellen und deren Kompatibilitat.

3.4 Systemtest
Wenn das Testen des Zusammenspiels der Teilkomponenten erfolgreich war, folgt schlussendlich der Sys-
temtest. Beim Systemtest wird das System als Ganzes zusammengefiihrt und getestet. Beim Systemtest

wird nach der Spezifikation getestet, somit kann die Korrektheit der Funktionen sichergestellt werden.
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4 Testspezifikation

Folgende Komponenten werden getestet:

- Demo Applikation (inkl. Logger Komponente)

- Log Viewer

- Log Server

Testfille

#1

Demo Applikation starten

Beschreibung

Die Demo Applikation kann erfolgreich gestartet werden

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Die Applikation muss zur Verfligung stehen

gen
Ergebnis Die Applikation wird erfolgreich gestartet.
Ergebnisim Fehlermeldung
Fehlerfall
Ablauf 1. Programm starten
#2 Logger Komponente kann konfiguriert werden

Beschreibung

Demo Applikation kann Logger Komponente konfigurieren

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Test-Case #1

gen
Ergebnis Die Konfigurationen kénnen gesetzt werden und werden von der Logger Kompo-
nenten entsprechend angewendet.
Ergebnisim  Konfigurationen werden nicht ibernommen
Fehlerfall
Ablauf 1. Demo App starten
2. Konfiguration anpassen
3. Uberpriifen, ob neuen Konfigurationen angewendet werden
#3 Maessage an Server libermitteln

Beschreibung

Demo Applikation kann Log Messages an den Server tibermitteln

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Test-Case #2

gen
Ergebnis Die Log Message kdnnen auf dem Logger Server empfangen und eingesehen wer-
den
Ergebnisim Die Log Message wird nicht und/oder falsch Gibermittelt
Fehlerfall
Ablauf 1. Demo App starten

2. Message generieren
3. Log Eingang auf dem Server Uberpriifen
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#4

Logger Server speichert Message in Datei

Beschreibung

Logger Server speichert die empfangene Message in einer Datei

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Test-Case #3

gen
Ergebnis Die empfangene Message werden vom Logger Server in einer definierten Datei ge-
speichert. Die Datei kann betrachtet werden.
Ergebnisim Message wird nicht / falsch in der (falschen) Datei gespeichert.
Fehlerfall
Ablauf 1. Demo App starten
2. Log Message generieren
3. Meldungseingang auf Server sicherstellen
4. Speicherung der Message in der Datei liberpriifen
#5 Server unterstiitzt mehrere Clients gleichzeitig

Beschreibung

Logger Server kann mehrere Clients, Messages gleichzeitig verarbeiten

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Test-Case #4

gen
Ergebnis Mehrere Clients kdnnen gleichzeitig verbinden und der Logger Server speichert alle
Messages in der Datei
Ergebnisim  Verbindungsfehler, nicht alle Messages werden gespeichert
Fehlerfall
Ablauf 1. Demo App mehrfach starten / auf unterschiedlichen Clients starten
2. Log Messages generieren
3. Meldungseingang auf Server liberpriifen
4. Speicherung in Datei liberpriifen
#6 Viewer kann Messages von Server anzeigen

Beschreibung

Logger Viewer kann Messages von Server darstellen

Akteure

Anwender

Vorbedingun-

Logger Server muss funktionieren, Log Eintrage miissen vorhanden sein

gen
Ergebnis Generierte Messages konnen im Logger Viewer angezeigt werden
Ergebnisim Log Messages werden im Viewer nicht dargestellt.
Fehlerfall
Ablauf 1. Log Viewer starten

2. Empfang der Log Messages Uberprifen
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