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Einf. in die digitale Signalverarbeitung - Übung I
Felix Rohrer

Aufgabe 1: Schallpegel

Schallpegel vs. Schallintensität

Aufgabe 2: Diskretisierung/Quantisierung
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43.05
80.35
108.7
124.9
127.1
115.1
90.24
55.31
14.22

Range) also für den restlichen Range (laute Töne).
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Aufgabe 3: Faltung

Mit Nullen auffüllen, bei Position 0 Maske w spiegeln!

Mit MatLab:

Aufgabe 4: Faltung und Barker-Codes
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Mit MatLab:

Bei der länge (in diesem Bsp. 4 -> Position 3) vom Barker-Code entsteht das Maximum.


